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Verlag: Ravensburger

Ein Abenteuerspiel fiir 1-4 Spieler ab 8 Jahren
Autor: Reiner Knizia

Wer das Schwert aus dem Felsen zieht, wird
Englands neuer Kdénig, dazu braucht er eine
Ritterausriistung und je nach Spielvariante 30
oder 40 Siegpunkte. All dies findet der Spieler
mit seinem Ritter in den Doérfern, Burgen,
Turmen, Markten und weiteren Schauplatzen
auf dem Spielplan. Eine elektronische Steuer-
einheit wird durch Berlhren der Figur und

L der Aktions-Kndpfe aktiviert. 47 verschiedene
neutrale Spielfiguren und viele iberraschende
Spielsituationen stellen den Spieler immer
vor neue Entscheidungen. Die sprechende
Elektronik bringt bei jedem Spiel neue Uber-
raschungen, sodass die Spieler rasch in die
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zeitgeméB; unterhaltsam und fliissig z?'s'ﬁnelen. | i Welt des King Arthur entfiihrt werden.

, Ein Spiele Hit, der sich besonders gut eignet,
! in Fa'mili_en gespielt zu werden.
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Clans Die Dracheninsel Europatour

Ein Entwicklungsspiel flr 2-4 Spieler ab 10 Ein Lauf- und Sammelspiel fiir 2-5 (6) Spieler Ein Reisespiel fiir 2-4 Spieler ab 8 Jahren
Jahren von Leo Colovini bei Winning Moves ab 10 Jahren von Tom Schoeps bei Amigo von Alan R. Moon und Aaron Weissblum bei
2002, ca. 30 Minuten 2003, ca. 60 Minuten Schmidt 2003, ca. 30 Minuten

Die Hohle des Drachen Schloss Schlotterstein Viva Topo!
Ein Lauf- und Sammelspiel fiir 2-4 Spieler ab 6 Eine Spielesammlung fiir 2-6 Spieler ab 5 Ein Laufspiel fiir 2-4 Kinder ab 4 Jahren von
Jahren bei Hasbro 2003, ca. 30 Minuten Jahren von Kai Haferkamp und Markus Manfred Ludwig bei Selecta 2003, ca. 20

Nikisch bei Haba 2003, ca. 20 Minuten Minuten
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Amun-Re Lowenherz Squad Seven Extreme Jungle Mission
Ein Positions- und Entwicklungsspiel fiir 3-5  Ein Entwicklungs- und Positionsspiel fiir 2-4  Ein Action- und Reaktionsspiel fiir 2-4 Spieler
Spieler ab 12 Jahren von Reiner Knizia bei Spieler ab 12 Jahren von Klaus Teuber bei ab 10 Jahren bei Jumbo 2002, genau 17
Hans im Gliick 2003, ca. 90 Minuten Kosmos 2003, ca. 60 Minuten Minuten

Die Wiener Spiele Akademie hat am 22. August
2001 im Hotel Sacher in Wien erstmalig den Osterr.
Spielepreis verliehen. Das Spiel der Spiele und die
elf Spiele Hits in sechs Kategorien werden jahrlich
verliehen. Alle ausgezeichneten Spiele sind im
Osterreichischen Spielefachhandel erhaltlich.

Die Nominierungen der Spiele bilden

die Grundlage fir die Entscheidung der
Spielekommission. Jeder interessierte Spieler

kann sich an der Nominierung beteiligen. Einzige
Voraussetzung: Das Spiel muss innerhalb des letzten
Jahres im deutschen Sprachraum erschienen sein.

Die Spielekommission unter dem Vorsitz von

DI. Dagmar de Cassan besteht aus: Dr. Gerhard

Bergauer, Prof. Samy Molcho, Manfred Schreiber
tlor sich berae® S - - - und Dr._ Helmut Wresn_ilk. Weiter_e Infor_m_ationen zu
TR sone P den Spielen und dem 0sterr. Spielepreis im Internet

,von zwei Personen
gespielt zu werden. il Parti i : unter: www.spiel-der-spiele.info
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IIE:'ulfsty catd Positi iel fir 2 Spiel g_uggL? Speel? 2-12 Spieler ab 7 Jah Alle ausgezeichneten

in Karten- und Positionsspiel fiir 2 Spieler in Reaktionsspiel flr 2- pieler a ahren . . . -

ab 8 Jahren von Christophe Boelinger bei von Thomas Vuarchex und Pierric Yakovenko Splele ﬁnflen Sie b?'
Goldsieber 2003, ca. 20 Minuten bei Piatnik 2003, ca. 40 Minuten Ihrem Spielefachhandler.

Einer ist immer in Ihrer Nahe!




